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Legal, da digital: Das System ,,Virtual Graffiti funktioniert ganz ohne Farbe. Foto lnnT

Aus der Forschung auf den Markt

Darmstiadter Innoteam GmbH erhélt Preis fiir Innovationen

poes. DARMSTADT. Es dauert zehn Jah-
re, bis aus einer Idee in der Softwarefor-
schung ein fertiges Produkt auf dem Markt
entsteht. Das halt Detlef Kromker, Profes-
sor fiir Informatik und Mathematik an der
Frankfurter Universitat, fiir zu lange. Dass
es iliberhaupt gelinge, aus Forschungser-
gebnissen seiner Kollegen marktreife Din-
ge zu entwickeln, liege an Unternehmen
wie der Darmstddter Innoteams GmbH.
Kromke sprach gestern in der Darmstéd-
ter Centralstation, als Innoteams mit dem
Preis ,Ausgewdhlter Ort im Land der
Ideen” ausgezeichnet wurde.

Karsten Schmidt, Geschéftsfithrer des
auf Softwareentwicklung spezialisierten
Unternehmens, nahm vom Direktor der
Deutschen Bank Darmstadt, Frank Schul-
ze, den Ehrenpreis entgegen, den die In-
itiative ,Deutschland — Land der Ideen®
seit Januar 2008 taglich an ein innovatives
Unternehmen oder eine zukunftsweisen-
de Institution vergibt. Mit der Auswahl
der Bewerber hat die Standortinitiative
der Bundesregierung eine Jury beauftragt.
Sie setzt sich aus Vertretern von Wirt-
schaft, Politik und Wissenschaft zusam-
men, wichtigster Kooperationspartner ist
die Deutsche Bank.

Warum die Innoteams GmbH im Schalt-
jahr 2008 einer von 366 ,,ausgewahlten Or-
ten“ ist, zeigen die Ausstellungsstiicke in
der Centralstation. Mit einem Flachbild-
schirm und einer Kamera wird die mathe-
matisch komplexe Stréomungslehre an-

schaulich gemacht: Millionen von kleinen
lilafarbenen Punkten flieBen in verschie-
dene Richtungen, je nachdem, wie sich
der Betrachter bewegt. Grof3e Freude diirf-
te Jugendlichen die daneben angebrachte

Leinwand bereiten. Auf sie konnen Graf-

fiti gespritht werden, und zwar ohne die
Gefahr, sich eine Klage wegen Sachbescha-
digung einzuhandeln. An- der Spriihdose
befindet sich nimlich keine Diise fiir Far-
be, sondern ein elektronischer Sensor. Da-
durch erscheinen die Handbewegungen
des Spriihers als farbige Striche in einem
digitalen Bild. Das ,Virtual Graffiti“ ge-
nannte System ist aber nicht als Spiel ge-
dacht, sondern soll Schmidt zufolge fiir
Unternehmen einen ganz handfesten Nut-
zen bieten: Firmen konnten damit Auf-
merksamkeit gewinnen, indem sie es auf
Messen einsetzten, oder einen Wettbe-
werb um das schonste digitale Bild austra-
gen. Die Resultate konnten dann im Inter-
net veroffentlicht werden.
Ausschlaggebend fiir den Erfolg der Be-
werbung waren laut Schmidt aber zwei
weitere Projekte. Bei dem einen sehen die
Nutzer durch eine Datenbrille einen virtu-
ellen Gegenstand in ihrer Umgebung. Das
andere ist ein interaktives Videosystem na-
mens ,, Adivi“, das dem Betrachter erlaubt,
detaillierte Informationen zu den gezeig-
ten Objekten abzufragen. Es sei vor allem
fiir Dokumentationen von Arbeitsprozes-
sen und Personalschulungen geeignet.
Ende September sollen die ersten bran-
chenspezifischen Demo-Filme vorliegen.

Frankfurter Allgemeine Zeitung, 30.07.2008




